Siatka wygradzajqca pola do gry
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Dzieki réoznorodnosci ztgczy Kee Klamp mozna je wykorzysta¢ w réznorodnych branzach
przemystu i réznego rodzaju konstrukcjach. W tym przypadku zostaty wykorzystane do zbu-
dowania pola (wygrodzenia) do gry w krykieta - do wyznaczenia stanowisk gry.
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